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Tendenzialmente si possono identificare almeno 3
macro-tipologie di CV, limitandoci a quelle con
implicazioni in ambito educativo:

- | gruppl di discussione € le comunita informali.

- Le comunita di apprendimento.

- Le comunita professionali.
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| gruppidi discussione e le comunita
informali rientrano tra le forme di
aggregazione spontanea: il “pretesto” e
di solito rappresentato da uno o piu temi
legati alla sfera degli interessi personali
del partecipanti. Talora possono
rappresentare il primo passo verso
forme di aggregazione piu strutturate e
organlzzate Possono essere di grandl
dimensioni.
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Le comunita di apprendimento sono CV
finalizzate e spesso temporanee, talora ,_
parte integrante di un percorso formativo,
ma anche forme organizzate di
collaborazione e cooperazione a scopo
educativo (learning circles). Di solite
sono di piccole dimensioni.
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Le comunita professionali sono forme organizzate
di aggregazione fondate su interessi o problemi
comuni a gruppi di persone che svolgono la
stessa attivita o intendono condividere delle
buone pratiche. Possono essere di dimensioni

variabilli.
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Se proviamo a identificare le stesse variabili in piu
casi cl rendiamo conto che il problema di come
allestire, avviare € mantenere attiva una comunita
virtuale e legato alla'scelta di soluzioni efficaci
rispetto all'insieme delle stesse variabilli.





http://www.piascuolepisa.net/mambo/
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http://www.teconline.it/



http://www.etutorcommunity.org/
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e |a tipologia delle relazioni di networking che si
instaurano tra’'i componenti della comunita
rispetto alla centralita del singolo utente.

o e caratteristiche e l'efficienza degli strumenti di
comunicazione € degli ambienti virtuali di
interazione utilizzati dalla comunita.

* | 'azione integrata di alcune figure/chiave
impegnate nella gestione delle interazioni.e
della vita della comunita nel SUo Complesso
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