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[ principi

I L'innovaz?one tecnologica non ha un valore in sé ma assume un
significato soltanto sele quando diventa veicolo e/o occasione di
innovazione organizzativa e metodologico-didattica.

2. L'innovazione tecnologica non puo essere attuata
sporadicamente, ma implica l'interazione “virtuosa” tra tutti gli
attori che interagiscono in un contesto omogeneo, la continuita nel
tempo e il consolidamento di buone prassi.

3. Le innovazioni piu significative sono quelle che riescono a
diventare patrimonio condiviso di tutti 1 soggetti coinvolti.

4. Qualsiasi innovazione tecnologica implica una “visione”
sistemica e strategie permanenti di supporto.

5. Le innovazioni metodologiche piu significative che le
tecnologie possono agevolare o sostenere sono quelle che
riportano lo studente al centro del processo di apprendimento e lo
spingono a essere ‘“attivamente coinvolto”




Cli obiettivi

epe B .
Verificare...
a) In che modo i collegamenti tra discipline e conoscenze
potenzialmente agevolati dai PMLKE possono portare gli
studenti a una maggiore chiarezza epistemologica?
b) In che modo le potenzialita intrinseche dei PMLKE
possono aiutare gli studenti a organizzarsi meglio e acquisire
una migliore metodologia di studio?
c) In che modo la versatilita dei PMLKE (in termini di
rielaborazione ipertestuale delle informazioni) puo aiutare
gli studenti a riflettere sui processi cognitivi e favorire un
approccio metacognitivo allo studio?
d) In che modo la versatilita dei PMLKE (in termini di facilita
di annotazione e rielaborazione delle informazioni) puo
alutare gli studenti a impostare attivita o affrontare situazioni
con implicazioni progettuali?




Cli obiettivi

d=

Verificare inoltre...

a) Quali sono gli effetti di questi dispositivi sull'impulso
creativo? Agevolano o ostacolano la produzione di una
relazione o di un elaborato?

b) Le potenzialita ipertestuali dei PMLKE alimentano
atteggiamenti criticl e producono ricadute positive sulla
capacita degli studenti di organizzarsi per un compito da
svolgere, impostare un colloquio o raggiungere un obiettivo?
c) Come cambiano 1 linguaggi e le capacita espressive degli
studenti?




5=
=¥

INSEGNARE
E APPRENDERE
CON GLI EBOOK

W Garamont

Input 1niziale

lia'strategia

|
|
]

Gli insegnanti selezionamno
una Biblioteca Digitale di base
da caricare sugli eBook
Readers

—

S awianoattivita didattiche
basate silla soluzione di
probiemi

——

i studenti prendond
configenza con il dispositivo

Per risolvere | problemi posti
gli studenti cercano altre
risorse inrete, scaricandole
e organizzandole nel
dispositivo personale

Turti gl eBook realizzat dagll
studenti & i risultati delle loro
ricerche vengono condivisi e
canicati sul dispositivi
personali di tutt. La
Biblioteca Digitale che ne
risulta sard considerata come
base per altre classi o per il
SUCCESSIVO annd 3 Corso

Gli studenti elaborano
ricerche e soluzioni
utilizzando sia | risorse
digitali di base che quelle che
hanno daciso di aggiungere

Gliinsegnanti ossenvanail
processodi apprendimento
suppoertando e valutando le
Biblioteche Digitali Personali
degli student

Parallefamente, 5i Suggerisce
agli studenti di annctare |
testi & i documenti consultati
direttamente sul dispositive
personale

Manmana che il lavoro
procede gli insegnanti
suggeriscona agli studenti di
realizzare un proprio eBook
con le ricerche & le soluzioni




[iasstrategia

Verificare se I’'uso integrato
dei PMLKE agevola

I’approccio problemico e il
PENsl1Eero critico e puo quindi
rappresentare un reale fattore
di innovazione




[iasstrategia

Capire se e in che modo si
possono utilizzare

efficacemente 1 PMLKE come
ambientl di apprendimento
personall efficaci




[iasstrategia

Capire in che modo le
tecnologie educative oggetto

di indagine possono integrarsi
tra loro e/o rispetto alle altre
tecnologie educative utilizzate
dagli studenti e dai docenti




[iasstrategia

Capire se I'utilizzo integrato dei
PMLKE come ambienti di

apprendimento € in grado di
determinare un cambiamento
significativo nell’organizzazione
della scuola




[iasstrategia

Verificare se I’insieme delle
interazioni tra 1 dispositivi € 1

contenuti digitali utilizzati
agevola I’approccio
problemico, 1l pensiero critico e
la predisposizione alla lettura




Cli strumenti

Percezione

fenomenologica

4 R Impatto Impatto epistemologico Effetti sui saperi
M O nlt O r a. g gl o metodologico-didatticd : 5

e valutazione
continua su piu
dimensioni

(]
=
—
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B

Efficienza
Efficacia
& anlité




Gli strumenti

d=

Percezione fenomenologica:

Al. Questionario di rilevamento Quality Sort sulla percezione
dell’impatto degli eBook Reader e degli iPad sull’ambiente di
apprendimento




Gli strumenti

d=

A
b

Dimensione epistemologica:
Bl. Traccia di attivita per migliorare la capacita di cercare e
selezionare risorse e contenuti digitali in rete e per la
gestione efficace della Biblioteca Digitale Personalizzata da
parte degli studenti

B2. Strumenti per la valutazione delle Biblioteche Digitali
Personalizzate degli studenti

B3. Traccia di attivita per ’autovalutazione dell’impatto
epistemologico della sperimentazione




Gli strumenti

d=

A
b

Dimensione metodologica:

C1l. Attivita di story-boarding per gli insegnanti coinvolti
nella sperimentazione

C2. Attivita di story-telling per gli studenti coinvolti nella
sperimentazione

C3. Traccia per un brainstorming creativo (o in forma di
gloco di ruolo) sulla valutazione del livello di integrazione tra
le diverse tecnologie digitali utilizzate in classe




Gli strumenti

d=

Dimensione cognitiva:

D1. Diario di bordo per la valutazione delle ricadute
cognitive della sperimentazione da parte degli insegnanti
coinvolti

D2. Traccia per un Action Plan orientato alla valutazione
dell’impatto cognitivo delle tecnologie sperimentate sugli
studenti




Studenti, primo rilevamento

= A1, Cercare e trovare online un libro digitale richiede meno
tempo ed & meno complicato che cercare e trovare un libro a
stampa in libreria o in biblioteca.

Ao Un libro digitale pud essere aggiomato in qualsiasi
momento ed & semplice scaricarne la versione aggiornata.

rl Sp e tt O a-].]. a. . Ag. Laleggibilita e la resa visiva dei dispositivi dedicati per

1libri digitali equivale o & superiore a quella dei libri a

: e 1
p e r C e Z 1 O ne S 'Ax. Tlibri digitali possono essere facilmente adattatia
diversi dispositivi di lettura dedicati o altri supporti,
compresa la riproduzione integrale o parziale a stampa.

1 non implicano fattori di distrazione,
agevolano la razione sul testo e sulle immagini e
alutano a cap olio i coneetti espressi dagli autori.

fenomenologica

Sl osserva che:
» I dati elaborati in base alle risposte degli studenti sono piu
omogeneli e significativi (campione sufficientemente ampio).
- | dati elaborati in base alle riposte dei docenti risultano piu
disomogenel e meno indicativi, soprattutto perche il
campione e relativamente limitato sul piano quantitativo.




[ risultati

- La percezione che gli student: hanno del fenomeno eBook e
piuttosto netta e decisa, e si concentra in particolare sui vantaggi
materiali e lepotenzialita multimediali e multimodali dei
contenuti digitali (set' D, fortemente convergenti), oltre che su
alcune implicazioni pratiche o legate all’uso finalizzato alla
ricerca (affermazioni A4 e B2).

 Meno netta risulta la percezione dell’impatto epistemologico
del libri e dei contenuti digitali (set E).

 Piu netta e invece la percezione delle potenzialita degli eBook
come fattori di cambiamento metodologico (set F)

* Le divergenze piu significative si riscontrano sulle
affermazioni piu legate alla dimensione cognitiva. In particolare,
risulta particolarmente controverso l’atteggiamento rispetto ai
fattori di distrazione

« Altre divergenze significative si riscontrano sul problema
della leggibilita (affermazione A3) e sull’evoluzione della
relazione autore/lettore (affermazioni Cl e C2)




[ risultati

Rispetto alla dimensione epistemologica

sl osserva prima di tutto che prevalgono
attegglamenti orientati alla ricerca
sistematica e finalizzata...




risultati

Che ricadute mi

Quale . .
. Come mi
cstrumento uso R
abitualmente? | 2 d
/
L . .. Che

5

Che nerceziuné- 4 / s .
ho della rete? ) EEE_'Em_Ef‘I (s}
ha di solita?

B Atteggiamento
arientato
all'informazione

B Atteggiamento
orientato alla
scoperta

m Atteggiamento
orientato alla ricerca

e Browsing
== Serendipitous

=p= Searching

B Browser
N Streaker
W Serendip
N Stroller
M Searcher

W Reader




Per fare ricerche
finalizzate (alla

scuola)
14

12

Perinteressio

motivi personali
//// (anche per curiosita)

Peril piacere di
navigare




[ risultati

Su una scala da 1 a 4 come giudichi I’esperienza rispetto ai seguenti indicatori?
1 2 3 P

A, Chiarezza degli obiettivi 1 5 : 11

Sul piano dellimpatto o e e
epistemologico si nota b, Qualith & “rlevanza” i contenatidgitauilzzat 2 6 5 =u
anche la maggior . Qualitd e “rilevanza” dei contennti digitali prodotti > 4 5 m
convergenza delgiudizio  [NEGS_—NN I
"eccellente" su aspetti percezione delle ricadute

specifici come l'aderenza, 1 = del tutto insoddisfacente

la coerenza e la pertinenza: [EEEEEeE

pud essere interpretato T

come un primo segnale del
valore delle opzioni di
personalizzazione del
percorso formativo che 1
dispositivi utilizzati
agevolerebbero.

Indicatore 6 | (N
Indicatore F | . N
Indicatore £ | I N
indicatore 0 | I L
Indicatore C | I L .
Indicatore B _.—_

=

4 140

Indicatore A




[ risultati

Rispetto alla dimensione metodologica si
osserva un atteggiamento generalmente

positivo sull'impatto etfettivo delle
tecnologie utilizzate, pur con qualche
criticita. S1 evidenzia inoltre il bisogno di
piu contenutl specifici.




risultati

Fattori positivi riscontrati nella tecnologie utilizzate

m Comodita di trasporto

B Compath=zza in un unico strumento

M Lavoro pil rapido

B Accessoa infiniti" conte muti

m Archiviazione funzionale degl
appunt

B Condivision= del materiale

= Possibilita di registrare le lezioni

m Passibilita di lavorarein gruppo

Criticita e negativita delle tecnologie sperimentate

B Caricodi lavoro aggiuntivo

H Distrazions f Disparsione

B impossibilits ditenere aperte due o
pibapplicazioni

| Incompatibiita conlava € Flash

B Tempo impiegato per capirne
I'utilizzo

B Mavigerione internet limitate =
difficoltosa



risultati

I dispositivi utilizzati velocizzano o rallentano lo studio delle materie

letterarie?

Velocizzano perche le risorse sono concentrate e disponibili o
Velocizzano perché permettono di organizzare meglio i contenuti e
Velocizzano (senza specifiche) G
In parte rallentano (pit materiali) in parte velocizzano 1
Rallentano 1

B Velocizzano perché e risorse sono concentrate =
dispenibili

N Velocizzano perche permethono di organizzare
meglie | cantenun

W lelocizzano (senzs specifiche)

B Inparte rallentmno (pib materall) in parte
weloc zzano

I dispositivi utilizzati velocizzano o rallentano lo studio delle materie

scientifiche?

Facilitano (si pud registrare cid che si fa e riascoltarlo anche se tradirionale) o
Velocizzano perché si possono condividere files e risorse 2
Velocizzano perché aiutano a rielaborare alcuni elementi o
Eallenmtano 3
Non c'é differenza 3

B Facili@no (si pud registrare cib chesi fae
riascaltarlo arche se fradizional =|

B Yelocizzano perché si possono condividere files =
risorse

W elocizano gerché aiutano a rielabarare alcuni
elernent

H Rallentano

W pon c'E differenzs




risultati

Che cosa sarebbe realmente utile?

Applicativi e contenuti per la matematica e la fisica
Applicativi e contenuti per le materie scientifiche

Applicativi per la condivisione

Applicativi grafici/disegno

Quello che c'é gia & sufficiente

Applicativi per integrare video o elementi di programmarione

=]

W Applicativie contenuti per la matematica € la
fisica

B Applicativie contenut] per le materie scientifiche

N Applicabviper la condivisione

B Applicatvi graficiddise gno

B Ouelloch=c's gia & suffici=nt=

B spplicativiper integrare video o elementi di
programmazions




[ risultati

Rispetto alla dimensione cognitiva, al
momento, al di la deil primi confronti

specifici sul rendimento degli studenti
nelle varie materie, si osservano buoni
risultati rispetto alle competenze chiave
definite 1n ambito europeo.




risultati

10

B Comunicaziones nella madrelingua

B Comunicezsion= nelle lingu= straniere

B Compete nza maternatica € competenze di
base in scienza e tecnologia

w Cornpete s digitale

B imparare a imparare

B Compete ne= sociali = civiche

W Spirite di inizative e imprenditorialita

B Consagevolezza ed espressione culturale

Valutazione rispetto ad alcune 1 2 3 4 5 16 7 8 9 10 . !
competenze chiave (su una scala b s i i 2
da1a10)

Comunicazione nella madrelingua 1 2 2 6 1

Comunicazione nelle lingue straniere 1 2 8 1

Competenza matematica e competenze 2 1 2 6 1

di base in scienza e tecnologia

Competenza digitale 3 4 4 1

Imparare a imparare 2 4 2 1

Competenze sociali e civiche 1 4 1 5 1

Spirito di iniziativa e imprenditorialita 2 1 2 3 4

Consapevolezza ed espressione culturale 4 6 2



Nel frattempo la

sperimentazione
continua...




o, comyiaiowledge/.



mailto:mrxibis@yahoo.it
http://www.mariorotta.com/knowledge/
http://www.scritturadigitale.net/
http://www.facebook.com/mario.rotta
http://twitter.com/#!/mrxibis
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